Bilgisayar Miihendisligi Boliumii
BiL2003 Nesneye Dayal1 Programlama Odev-1

XO0X Oyunu Programlama

Odev Teslim Tarihi: 31.10.2018 Saat:10:00’a kadardir.

Not: Odevleriniz Dersimizin web sitesi “Schoology Sistemi” iizerinden teslim
edilecektir.

Yonergeler:

Bu o6devde oOgrencilerden asagida ekran ciktis1 verilen XOX oyununu Java
programlama dili kullanilarak 2 farkli oyuncu tarafindan oynayabilecek sekilde
kodlamasi beklenmektedir.

Programin baslangi¢ ekran ¢iktisi Sekil 1’de goriildigi gibi rakamlardan olusan
bir tablo seklinde olmalidir. Birinci oyuncu ‘X, ikinci oyucu ise ‘O’ karakteri ile temsil
edilmektedir. Oyuncular sirayla tabloda rakamlar ile gosterilen alanlara rakam degerini
girerek ‘X’ yada ‘O’ karakterleri koyacaklardir. Oyunculardan biri yan yana, alt alta veya
capraz olacak sekilde kendi karakterini yerlestirdiginde oyun sona ermeli ve kazanan
oyuncunun adi alt tarafta ilan edilmelidir. Eger tiim rakam ile gosterilen alanlar dolduktan
sonra bir kazanan bulunamazsa “Iki oyuncuda beraber kaldi” seklinde bir bilgi yazisi
gosterilmelidir. Ornek bir oyun sonu ekram seKkil 2’de gosterilmistir.

7 C\Users\Emre ggnsal\Desktop\UntitledT.exe 87 Ci\Users\Emre pynsal\Desktop\Untitled f.exe:
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Oyuncu 1, bir rakam giriniz: ==>Oyuncu 1 kazandi

Sekil 1. Oyun baslangici ekran goriintiisii Sekil 2. Oyun sonu ekran goriintiisii



